
LO SPLENDORE DELLA PERSIA (651-1240)

(c) Altri:

Regole speciali : “Terreni Alternati”
1) il difensore piazza il terreno obbligatorio come meglio crede
2) il difensore piazza un altro terreno
3) l'attaccante piazza un terreno
4) il difensore piazza un altro terreno
5) l'attaccante piazza l'ultimo terreno

III/25. Arabi della Conquista. 622 d.C. - 660 d.C. Desertico. Ag: 1 
(b) 639 - 660 d.C.: 1x3Cv (Com), 4x3Cv, 1x2LH, 4x4Wb, 2x3Bw o 2Ps.

III/27. Armeni Rshtuni. 639 d.C. - 717 d.C. Collinare. Ag: 1. 
1x6Cv (Com), 2x6Cv, 2x2LH, 5x3Ax, 2x2Ps.

III/31. Arabi della dinastia Omayyade. 661 d.C. - 75O d.C. Desertico. Ag: 2
1x3Cv (Com), 3x3Cv, 1x2LH, 1x4Ax o 2LH, 3x4Bx o 2Ps, 3x4Sp.

III/37. Arabi della dinastia Abbaside. 747 d.C. - 945 d.C. Fertile. Ag: 2. 
(a) 747 - 835 d.C.: 1x3Cv (Com), 3x3Cv, 3x3Bw o 2Ps, 3x4Sp, 1x3Wb o 3Cv, 1x4Ax o 2LH.
(b) 836 - 945 d.C.: 1x3Cv (Com), 3x3Cv, 3x8Bw, 2x8Bw o (1x4Bw o 2Ps + 1x4Sp), 1x2LH, 1x3Wb o 3Cv, 1x4Ax o 2LH.

III/43. Khorassani. 821 d.C. - 1003 d.C. Desertico. Ag:2 (a.) Ag.3 (b,c)
(a) Tahiridi 821-873 d.C.: 1x3Cv (Com), 1x3Cv, 2x2LH, 3x4Sp, 3xBw o 2Ps, 1x4Ax, 1x3Wb.
(b) Saffaridi 861-1003 d.C.: 1x3Cv (Com), 1x3Cv, 2x2LH, 2x4Sp, 2x4Bw o 2Ps, 2x3Wb, 1x4Ax o 3Bd, 1x3Bw.
(c) Samanidi 900-999 d.C.: 1x3Cv (Com), 2x3Cv, 1x2LH, 1xEl, 3x4Sp, 3x4Bw o 2Ps, 1x4Ax.

III/50. Armeni della dinastia Bagratide. 885 d.C. - 1045 d.C. Collinare. Ag: 3 
1x3Kn (Com), 1x3Kn, 2x3Cv, 2x2LH, 2x4Sp, 2x4Sp o 5Wb, 2x2Ps

III/53. Beduini dei Regni Berberi. 890 d.C. - 1150 d.C. Desertico. Ag: 1. 
1x3Cv (Com), 1x3Cv, 5x2LH, 1x2Cm, 1x4Bd o 7Hd o 8Bw, 2x2Ps, 1x4Ax o 2LH.

III/57. Buyidi o altre dinastie Dailamite. 927 d.C. - 1090 d.C. Collinare. Ag: 3 (a) ag 1 (b,c). 
(a) Baghdad 946 - 975 d.C.: 1x3Cv o 4Ax (Com), 4x3Cv o 5Wb, 4x4Ax, 2x2Ps, 1x3Bd.
(b) Dailamiti tribali rebelli: 1x3Ax (Com), 6x3Ax, 3x2Ps, 2x3Ax o 2Ps.

1x3Cv o 3/4Ax (Com), 1x2LH, 6x3/4Ax, 1x3Cv o El, 3x2Ps.

III/60. Curdi dei principati. 950 d.C. - 1085 d.C. Collinare. Ag: 1.
1x3Cv (Com), 8x3Cv, 1x2LH o 3Cv, 2x5Wb o 7Hd o 2LH.

III/63. Gasnavidi. 962 d.C. - 1186 d.C. Desertico. Ag: 3.(a) 
(a)   962 - 1001 d.C.: 1x3Cv (Com), 5x3Cv, 1xEl o 3Cv, 1x2LH, 2x4Sp o 4Bw, 1x4Ax o 3Sp, 1x2Ps.

III/65. Egiziani della dinastia Fatimide. 969 d.C. - 1171 d.C. Desertico. Ag: (3) 
1x3Cv (Com), 3x3Cv, 1x2LH, 3x8Bw, 1x4Ax o 4Bd o 3/5Wb, 2x3Cv o 3Bw, 1x2Ps.

III/70. Georgiani. 1008 d.C. - 1683 d.C. Collinare. Ag: 4 (a) ag 3 (b,c)
(b) 1090 - 1190 d.C.: 1x3Kn (Com), 3x3Kn, 4x2LH, 2x4Sp, 2x2Ps o 3Bw.
(c) 1121 - 1683 d.C.: 1x3Cv (Com), 3x3Cv, 4x2LH, 2x4Sp, 2x2Ps o 3Bw.

III/73. Turchi della dinastia Selgiuchide. 1037 d.C. - 1276 d.C. Steppa. Ag: 1
(a) Sultanato di Rum 1200-1243 d.C.: 1x3Cv (Cen), 1x3Cv, 1x3Kn, 6x2LH, 1x4Sp, 1x3/4Bw o 2Ps, 1x2Ps o 3Bw o 3Ax.
(b) Altri: 1x3Cv (Com), 1x3Cv o 2LH, 8x2LH, 1x2Ps o 3Bw o 3Ax o 2LH, 1x2Ps o 3Bw o 3Ax o 2LH.

IV/6. Siriani. 1092 d.C. - 1286 d.C. Fertile. Ag: 1.
1x3Cv (Com), 3x3Cv, 3x2LH, 1x3Wb, 1x2LH o 3Wb o 3Ax, 2x2Ps, 1x7Hd.

IV/8. Goridi. 1100 d.C. - 1215 d.C. Collinare. Ag: 2.
1x3Cv (Com), 6x3Sp o 4Pk, 3x3Bw o 2Ps, 2x2LH.

IV/20. Egiziani della dinastia Ayyubida. 1171 d.C. - 1250 d.C. Desertico. Ag: 2.
1x3Cv (Com), 5x3Cv, 2x2LH, 1x3Ax o 3Wb o 7Hd, 2x4Bw o 2Ps, 1x2LH o 2Ps.

IV/24. Covaresmi. 1186 d.C. - 1246 d.C. Fertile. Ag: 3
1x3Cv (Com), 3x3Cv, 4x2LH, 1x2LH o El, 1x3Bw, 1x3Cv o 7Hd, 1x5Wb o 2LH.

In qualsiasi momento, ad eccezione del passo 1 entrambi possono scegliere di non piazzare nulla, questo fino ad un massimo (totale) di 
due volte Valgono esattamente tutte le regole DBA e quindi 1/2 terreni obbligatori 2/3 facoltativi, almeno due quadrati, con terreno difficile 
etc....
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